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WARSZTATY KREATYWNE

Podczas warsztatow historia przemystu spotyka sie z kreatywng edukacjqg. Zajecia oparte sq na autentycznych
opowiesciach, zabytkowych maszynach i realiach dawnej fabryki. Kazde spotkanie rozpoczyna sie od krétkiego
teatrzyku kamishibai opartego na autorskiej ksigzeczce ,,Przygoda w Fabryce”, ktéry wprowadza dzieci w $wiat
fabryki w sposdb obrazowy i angazujqcy. Dzigki temu warsztaty majg charakter opowiesciowy - dzieci uczq sie
poprzez doswiadczenie i emocje. W trakcie zaje¢ mogq dowiedziec sig, jak powstawaty wynalazki i przedmioty z
metalu, sprobowacd wtasnych sit w tworzeniu znaku mistrza inspirowanego dawnymi technikami czy pozna¢ niezwyktq
historie rodziny Norblinéw i Wernerdw, ktéra pokazuje wartos¢ wspotpracy i wspdlnego dziatania.

OD ZLOMU DO PROTOTYPU - “$CIEZKA METALU"

SZKOLA PODSTAWOWA: klasy 1-3

Jak z kawatka metalu powstaje gotowy przedmiot? Dlaczego ztom nie musi by¢ odpadem, lecz poczgtkiem nowego
wynalazku?

Podczas warsztatow dzieci przesledzg droge metalu w dawnej Fabryce Norblina - od gilotyn i pras, ktore ciety i
formowaty surowiec, po eleganckie platery i inne wyroby. Dowiedzq sig, jak wyglgdat proces produkgji i czym rézni
sie recykling od $mieci.

Nastepnie same zamieniq sie w matych wynalazcédw: z materiatéw z odzysku zaprojektujq i zbudujg wtasne
prototypy maszyn czy narzedzi, nadadzqg im nazwy i opowiedzg o ich funkcjach. Zajecia konczy wspdina
miniwystawa - przestrzen, w kitdrej kazdy uczestnik zaprezentuje swoj pomyst i poczuje sie jak prawdziwy konstruktor.

ZNAK MISTRZA: TLOCZ | PUNCU)

SZKOLA PODSTAWOWA: klasy 1-3 oraz 4-6

Kazdy mistrz miat swéj znak - unikalny symbol, ktérym oznaczat swoje wyroby. W Fabryce Norblina takie znaki
nazywano puncami. To dzieki nim mozna byto rozpoznad, kto i gdzie wykonat dany przedmiot.

Podczas warsztatow dzieci poznajg dawne metody oznaczania wyrobéw metalowych, zobaczg prawdziwe punce i
nauczqg sig, co oznaczajq symbole metali i firmowe znaki. Wyruszq tez w krétkg gre terenowq ,,Znajdz znak!”, tropigc
punce ukryte w przestrzeni muzeum.

Na zakoniczenie kazdy uczestnik zaprojektuje swoj wtasny znak mistrza - wybije inicjaty lub wymys$lony symbol w
masie plastycznej lub na metalowej blaszce i zabierze go ze sobqg jako pamiqgtke. To potgczenie nauki historii z
twoérczq zabawqg w projektanta i rzemiesinika.

TROJKA Z FABRYKI: ALBERTYNA, LUDWIK | TEODOR

SZKOLA PODSTAWOWA: klasy 1-3

Dzieci poznajqg niezwyktq historie Albertyny Norblin, jej brata Ludwika i meza Teodora Wernera - tréjki osoéb, ktére
razem prowadzity jedng z najwazniejszych fabryk Warszawy. Dowiedzq sie, jak wspdtpraca, wzajemne wsparcie i
podziat rél pozwalaty rodzinie budowac i rozwijac przedsiebiorstwo przez pokolenia.

Warsztaty tqczq teatrzyk ilustracji kamishibai, spacer po terenie dawnej fabryki oraz czes¢ twérczg. Podczas zajed
uczestnicy odkryjq, ze Albertyna, Ludwik i Teodor byli dla siebie nie tylko rodzing i wspdlnikami, ale takze
przyjaciétmi. Ilch opowies¢ stanie sie punktem wyjscia do rozméw o tym, jakie cechy ma dobry przyjaciel i dlaczego
warto dziata¢ razem.

Na zakoniczenie dzieci stworzq wtasne ,Drzewo Przyjazni” - rysujgc, kolorujgc i zapisujgc wartosci, ktére budujg
wiezi w szkole, w domu i wsréd kolegdw.



~PRZYGODA W FABRYCE"

PRZEDSZKOLE / SZKOtA PODSTAWOWA: klasy 1-3

Jak wyglgdato zycie w dawnej fabryce? Co produkowano w warszawskiej Fabryce Norblina i dlaczego jej wyroby
byty znane na catym $wiecie?

Warsztaty ,Przygoda w Fabryce” to podréz w czasie potgczona z zabawq. Dzieci odkryjq tajemnice fabryki poprzez
teatrzyk kamishibai, zagadki i tamigtéwki, ktére wciggng je w historie wtascicieli, robotnikéw i inzynieréw. Podczas
spaceru zamieniqg sie w matych odkrywcéw, tropigc ukryte w muzeum maszyny i przedmioty sprzed ponad stu lat.
Na zakonczenie kazdy uczestnik wcieli sie w role dawnego rzemiesinika i zaprojektuje wtasng punce - unikatowy
znak wybijany na sztuécach czy naczyniach, ktéry dawniej swiadczyt o pochodzeniu i jakosci wyrobu.

Czas trwania: Warsztaty trwajg 60 minut.

Terminy: Ustalane indywidualnie.

Koszt: 20 zt za uczestnika. Nauczyciele i opiekunowie - bezptatnie.

Rezerwacje: Prosimy o kontakt telefoniczny pod numerem +48 728 594 813 lub mailowy: muzeum@fabrykanorblina.pl



