GRA TERENOWA

Wez udziat w emocjonujqcej grze terenowej na terenie Fabryki Norblina i zawalcz
o tytut najlepszej brygady robotniczej!

Czekajg na Was wyzwania z wykorzystaniem aplikacji oraz postacie z minionej
epoki. Odkrywaj Fabryke Norblina wykonujgc angazujgce zadania
team-buildingowe oraz odkrywajgc interaktywne muzeum.

Liczy sie spryt, wspotpraca i odrobina rywalizacji!

Gotowi wskoczy¢ w buty pracownikow dawnej Warszawy?

Obszar: Teren Fabryki Norblina
Czas trwania: 2 godziny
Cel: zdobyc jak najwiecej punktow za zadania i zyskad tytut najlepszej brygady!
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WPROWADZENIE

Uczestnicy logujqg sie do dedykowanej aplikacji muzealnej na Ipadach, ktére pokazujg im, gdzie
czekajg na nich wyzwania. Mogg wykonywac je
w dowolnej kolejnosci. Aby ukonczyc¢ gre, muszqg zaliczyC je wszystkie.

ZADANIA INSPIROWANE FABRYKA

Przygotowanie materiatu do obrobki, przenoszenie miedzy piecami, szukanie optymalizacji czy
zarzgdzanie ustawieniem skrzyni w magazynie. To wyzwania czekajgce na nasze brygady!

ROZNORODNE WYZWANIA

Zadania prowadzone sq przez osobe animujgcq i wymagajg zaangazowania catego zespotu.
Bedq testem zgrania, koordynacji, logicznego myslenia i wiedzy!

WYLONIENIE ZWYCIEZCOW

Na koniec wszyscy uczestnicy spotykajg sie wyznaczonym miejscu, podsumowujg swoje wyniki,
a najlepsi otrzymujqc tytut najlepszej brygady!
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MATERIALY DO OBROBKI

Zagadka na wyobraznie przestrzennqg i komunikacje
Uczestnicy muszq ztozy¢ drewniane klocki w kostke. Symbolizujg one rézne rodzaje metali,
ktére muszg pasowac do formy.

METALE DO PIECA

Zgranie i koordynacja pod presjg czasu

Przy pomocy specjalnego dzwigu trzeba bedzie wstawic klocki do pieca na okreslony czas,
a nastepnie przenies¢ do dalszej obrébki. Im szybciej, tym lepiej!

PORZADKI W MAGAZYNIE

Zagadka logiczna
Gracze muszq ustawi¢ drewniane paczki na planie hali magazynowej zgodnie
z wytycznymi w formie liczbowych podpowiedzil

USPRAWNIANIE PROCESU

Dobre planowanie i szybkie ruchy
Zespot musi dotkngc ksztattdw w okreslonej sekwencji. W kolejnych prébach musi wprowadzic
jak najwiecej usprawnien procesu, aby uzyska¢ mozliwie jak najkrotszy czas!
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KONTAKT

tel. +48 511 048 448
office@adventurewarsaw.pl
adventurewarsaw.pl
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